MARZEC W GRUPIE KOTKOW
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XXV. MALI ODKRYWCY (WARTOSC: DOCIEKLIWOSC)
WARTO BYC DOCIEKLIWYM.

PODROZ W KOSMOS.

JAK ZOSTAC ASTRONAUTA.

NA NIEZNANEJ PLANECIE.

BUDUJEMY UKtAD StONECZNY.
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XXVI. TAJEMNICE SWIATA (WARTOSC: DOCIEKLIWOSC)
WAZNE PYTANIA.

SKAD SIE BIERZE PRAD.

WYNALZAZKI — TELEFON.

WYNALAZKI - KOMPUTER.

MOGE ZOSTAC WYNALZACA.

nhwnNe

XXVII. NADCHODZI WIOSNA (WARTOSC: DUMA Z PRACY)
NASZA PRACA JEST WAZNA.

WITAMINA NA WIOSENNA POGODE.

PTASIE POWROTY.

WIOSENNE PORZADKI.

MARCOWA POGODA.
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XXVIII. WIOSNA TUZ - TUZ (WARTOSC: DUMA Z PRACY)
WAZNA PRACA ROLNIKA.

JOGURT — ZDROWY PRODUKT.

DZIEN W GOSPODARSTWIE.

WIOSNA W POLU.

SADZIMY | SIEJEMY.

inhwnNe

ZAMIERZENIA DYDAKTYCZNO WYCHOWAWCZE:

» rozwijanie biernego i czynnego stownika dzieci o pojecia dotyczgce wartosci:
dociekliwos¢, duma z pracy oraz pojecia Uktad Stoneczny, astronauta, zatoga, kapitan,
sie¢ internetowa, wynalazca, peleryna, rolnik, sianie, sadzenie;

» rozwijanie percepcji stuchowej przez identyfikowanie dzwiekdw, dokonywanie analizy
i syntezy sylabowej oraz gtoskowej wyrazéw, czerpanie radosci z umiejetnosci
samodzielnego odczytywania krotkich wyrazow, zdan i prostych tekstow stowno-
obrazkowych; pamieciowe opanowywanie tekstéw wierszy i piosenek oraz stownictwa
w j. polskim i angielskim;



stwarzanie mozliwosci do podejmowania aktywnosci zwigzanej z czytaniem przez
eksponowanie wyrazéw do czytania globalnego zwigzanych z omawianym tematem
oraz wprowadzanie liter p, P, w, W, ¢, C, j, J;

ksztattowanie wtasciwych postaw dzieci, takich jak ciekawo$é poznawcza, otwartosé,
chec zadawania pytan, szacunek do pracy innych, rados¢ z efektéw wtasnej pracy;
rozwijanie zainteresowan poznawczych dzieci, ciekawosci Swiata, zainteresowan
zwigzanych z kosmosem, podrézami kosmicznymi, wynalazkami stuzgcymi cztowiekowi
w 2yciu codziennym;

uswiadamianie korzysci i niebezpieczenstw zwigzanych z korzystania z zasobdw
internetowych;

doskonalenie umiejetnosci przeliczania, dodawania i odejmowania na konkretach,
zbiorach zastepczych; postugiwanie sie liczebnikami gtéwnymi i porzadkowymi;
wprowadzenie cyfry 8 i znaku minus; tworzenie zadan — opowiadan i wykonywanie
czynnos$ci matematycznych w nich zawartych; postugiwanie sie poznanymi cyframi
i znakami do kodowania czynnosci matematycznych; postugiwanie sie monetami
w sytuacji zabawy;

stwarzanie okazji do mierzenia, przeliczania, kodowania podczas uktadania i tworzenia
gry;

rozwijanie umiejetnosci muzycznych i wokalnych przez nauke nowych piosenek;
rozwijanie umiejetnosci réznicowania metrum oraz utrzymywania pulsu rytmicznego;
rozwijanie wrazliwosci stuchowej dzieci stwarzanie mozliwosci podejmowania
aktywnosci muzycznej — gra na instrumentach, improwizowanie ruchem, dzwiekiem,
integrowanie muzyki z plastyka, aktywne uczestniczenie w zabawach tanecznych;
rozbudzanie zainteresowan technicznych i samodzielnosci podczas
eksperymentowania; ksztattowanie umiejetnosci wnioskowania na podstawie
obserwacji przebiegu i efektow doswiadczen; ksztattowanie umiejetnosci planowania,
realizacji dziatan i rozwigzywania problemoéw podczas prac konstrukcyjnych;
rozwijanie doznan sensorycznych oraz koordynacji wzrokowo-stuchowo-ruchowej
podczas zabaw;

rozwijanie  sprawnosci  grafomotorycznej podczas codziennych  czynnosci
samoobstugowych i porzadkowych, zabaw konstrukcyjnych, plastycznych, rysowania
po $ladzie, zabaw w ramach;



